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Hoy en dia la ensefianza de las lenguas extranjeras contiene la formacion
de nuevas formas de lectura y escritura, la comunicacion en linea, como escribir
un post en Instagram, Twitter o Facebook, reaccionar en un foro de debate,
publicar un video en YouTube, etc. El uso de las tecnologias digitales en las
lecciones de espafiol amplia los horizontes de los estudiantes y abre nuevas
oportunidades para adquirir conocimientos de la forma mas estructurada y
comprensible. En la era de la tecnologia digital, existe una gran necesidad de
reconversion de los docentes de educacion superior. Existe una gran brecha entre
los conocimientos de los docentes que trabajan con conocimientos antiguos y el
uso de tecnologias digitales, que aumentan constantemente en cantidad y calidad
cada dia.
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Actualmente, el orden social estd configurando nuevas tendencias en el
campo de la ensefianza y estudiar lenguas extranjeras en la educacion superior.
Ampliacion de las relaciones internacionales y su desarrollo. En condiciones en
las que uno de los principales objetivos del sistema de educacidén superior es
adaptar a la educacion
en la preparacion de los estudiantes para la interaccion social y profesional [2, p
100].

Nosotros ya vivimos y convivimos con las tecnologias digitales. Hoy dia es
casi imposible organizar la lecciéon moderna sin TIC’s. Nosotros, los profesores,
debemos proporcionar conocimientos no sélo en nuestra materia, sino también
ensefiar a los estudiantes a vivir en un mundo que cambia rapidamente, a pensar
en innovaciones técnicas y sociales. Segin nuestra opinion una de estas
innovaciones es el uso de herramientas digitales en el proceso educativo. La
formacion de un entorno educativo digital en las universidades es una necesidad,
porque la tarea de la educacion superior es preparar a un graduado integralmente
desarrollado con el conjunto necesario de competencias, estar listo para continuar
su educacion en una sociedad de la informacion altamente desarrollada.

A continuacion les explicamos sobre unas tecnologias digitales modernas
que cada profesor de la lengua extranjera puede usar en sus clases.

1. Miro ofrece una variedad de soluciones originales y listas para usar que ayudan
a equipos de todos los tamafios a colaborar para hacer realidad sus ideas. Miro
ofrece oportunidades para varias etapas de la creacién de innovacion en las
clases:

- Flujos de trabajo de desarrollo de productos;

- Seminarios y colaboracion en un horario conveniente para todos;

- - Diagramacién y mapeo de procesos de negocio;

- Visualizacion de contenidos y datos;

- Gestion de proyectos visualizada;

- Colabora en cualquier proyecto con un equipo (hasta 100 participantes);

- Chat de texto, chat de voz y video;

- Exporte tableros con resultados como imégenes o archivos PDF;

- Bibliotecas visuales: creaciéon de prototipos, tablas y diagramas, plantillas
comerciales, plantillas para gestién de disefio, gestion de proyectos, lluvia de
1deas, etc.

La plataforma Miroe se utiliza como una forma de interactuar al crear nuevos

proyectos, disefiar interfaces y otras tareas. Es posible configurar la integracion
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con otras herramientas de colaboracion como Slack, Microsoft Teams, Zoom,
Jira, Trello, Google Docs y Concept. Una de las principales ventajas de utilizar
Miro en la ensefianza de la lengua extranjera es la visualizacion y organizacion
del material que se estd estudiando. Los estudiantes pueden crear tableros en los
que pueden mostrar importantes palabras, frases, ilustraciones y videos. Esto les
ayuda a comprender mejor la estructura, lengua y mejorar el dominio del nuevo
vocabulario. Otra ventaja es la posibilidad de participacion de todos los
participantes, proceso educativo. Los estudiantes y profesores pueden interactuar
en pizarra en linea, intercambia ideas y comentarios, que promueve comunicacion
activa en una lengua extranjera y desarrollo de habilidades comunicativas [5, p
566].

2. Google Classroom es una plataforma en la nube moderna para organizar
proceso educativo. Esta plataforma te permite organizar actividades de
aprendizaje fructiferas basadas en la cooperacion profesores y estudiantes.

Las ventajas de Google Classroom son;

- Configuracion facil. Los profesores pueden organizar cursos, invitar a los

estudiantes y otros profesores. Es conveniente publicar tareas en pagina del

curso, anuncios y preguntas.

- Comunicacion productiva. En Classroom, los profesores pueden publicar

tareas, enviar anuncios e iniciar debates, y los estudiantes pueden intercambiar

materiales, agregar comentarios en el feed del curso y comunicarse por correo

electréonico correo. La informacion sobre las obras terminadas se actualiza

constantemente, lo que permite Los profesores revisan rapidamente las tareas,

las califican y afiaden comentarios.

- Integracion con servicios populares. Se puede trabajar con Google en

Classroom Documentos, Calendario, Gmail, Drive y Formularios.

- Disponibilidad y seguridad. Es un servicio gratuito y no se utilizan con
fines de marketing.

De este modo el proceso de interaccion entre profesores y estudiantes
usando el servicio de Google Classroom la clase se ha vuelto més simple para
los profesores y mas efectivo para los estudantes, y el proceso de aprendizaje de
idiomas es mas interesante, dindmico y efectivo. Es necesario trabajar con
recursos digitales con los estudiantes cuyo objetivo es aprender una lengua
extranjera, ya que aumenta la motivacién para aprender, tan necesaria para
mejorar la calidad del conocimiento y desarrollar las habilidades necesarias de

los cuatro tipos de la actividad del habla. El papel del docente en la organizacion
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de un nuevo tipo de proceso educativo sigue siendo destacado, porque la
efectividad del trabajo en el aula de Google Classroom estd determinada por la
calidad.

3. Kahoot. Cuando se trata de sitios web de educacion a distancia que
hacen que estudiar sea divertido, no busque mas que Kahoot. “jKahoot!”
permite crear pruebas y encuestas en linea que pueden mostrarse mediante un
proyector en una pantalla grande o en una pizarra interactiva. Excepto envia un
mensaje de texto "jKahoot!" proporciona la posibilidad de incrustar imagenes,
gréficos, tablas, asi como contenidos de audio y video.

De este modo la aplicacion Kahoot ayuda a aumentar la motivacion y el
interés de los estudiantes por el idioma que estan aprendiendo, facilita
significativamente el proceso de ensefianza al profesor y aporta alegria a los
estudiantes durante el proceso de aprendizaje.

Las tecnologias digitales pueden atraer a los estudiantes de hoy incluso a
aquellas disciplinas que inicialmente no despertaron su interés o les parecieron
abrumadoras. Estas tecnologias permiten introducir nuevos métodos de
enseflanza y centrarse en las preferencias de los escolares, lo que ayuda a atraer

estudiantes rezagados y mejora sus resultados educativos.
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Abstract
The integration of digital technologies in foreign language education has
transformed traditional pedagogical approaches, enhancing both teaching and
learning experiences. This article examines the benefits, challenges, and
implications of using digital tools in language instruction, highlighting their role
in fostering engagement, accessibility, and personalization. Furthermore, it
explores specific technologies, theoretical frameworks, and future trends that will
shape foreign language education in the digital age.
Introduction
In the 21st century, digital technologies have become ubiquitous in educational
settings. The teaching of foreign languages, in particular, has been significantly
impacted by the advent of various digital tools. This article explores how these
technologies facilitate language acquisition and communication, making learning
more interactive and effective. As globalization increases, the demand for
proficient speakers of foreign languages is growing, making it imperative to adopt
innovative teaching methodologies that leverage digital advancements.
Benefits of Digital Technologies in Language Education
1. Enhanced Engagement
Digital technologies such as interactive applications, multimedia resources, and
gamification strategies significantly increase student engagement. For instance,
platforms like Duolingo and Rosetta Stone allow learners to practice language
skills in a fun and motivating environment. This interactive approach caters to
diverse learning styles, making language acquisition more appealing. Research
indicates that gamified learning experiences can lead to higher retention rates and

increased motivation among students (Deterding et al., 2011).
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